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Cel szkolenia.

Szkolenie obejmuje niezbgdng wiedze teoretyczng oraz umiej¢tnosci praktyczne niezbedne do
uzyskania certyfikatu Autodesk Revit.

Kandydat powinien posiada¢ podstawowa wiedz¢ na temat rysunku technicznego, technologii CAD
oraz projektowania architektoniczno-urbanistycznego.

Zakres wiedzy obejmuje zagadnienia zwiazane z tworzeniem modelu tréojwymiarowego obiektu
architektonicznego, sporzadzaniem dokumentacji technicznej oraz projektowaniem zagospodarowania
terenu.

Oprécz projektowania architektoniczno-urbanistycznego uczestnik pozna funkcje eksportu oraz
wydruku.

Kategoria Obszar wiedzy Zadanie
1.  Pojecia 1.1. Technologia BIM [ 1.1.1. Programowanie zorientowane obiektowo
podstawowe

1.1.2. Semantyczne bazy danych

1.1.3. Parametrycznos$¢ obiektow

1.1.4. Ontologia danych

1.2. Interfejs graficzny | 1.2.1. Podstawowe zagadnienia

1.2.2. GUI

1.2.3. Praca ze wstazka

1.2.4. Przegladarka projektu

1.2.5. Panel wlasciwosci

1.2.6. Dostosowywanie interfejsu uzytkownika
1.2.7. Skréty klawiaturowe do polecen

1.3.  Struktury
elementow 1.3.1. Podziat elementéw modelu
1.3.2. Podziat komponentéw na kategorie,
rodziny i typy

1.3.3. Podstawowe rozszerzenia plikow (.rvt, .rte,

Ifa, .rft)
2. Elementy 2.1. Siatki 2.1.1. Rysowanie siatki ortogonalnej
odniesienia
2.1.2. Kopiowanie osi
2.1.3. Tworzenie 0si po tuku
2.2. Poziomy 2.2.1. Rysowanie pozioméw
2.2.2. Tworzenie szyku poziomoéw
2.2.3. Generowanie rzutow podlogi
2.2.4. Edycja etykiet poziomow
2.3. Plaszczyzny 2.3.1. Tworzenie ptaszczyzn roboczych
2.3.2.  Tworzenie linii odniesienia
2.3.3.  Tworzenie linii modelu
3.  Elementy 3.1. Sciany 3.1.1. Rysowanie $cian fundamentowych
modelu

3.1.2. Wstawianie taw fundamentowych

3.1.3. Rysowanie $cian zewngtrznych

3.1.4. Rysowanie $cian wewnetrznych

3.1.5. Rysowanie $cian ostonowych
3.1.6.  Laczenie geometrii $cian, stropow

3.1.7. Edytowanie profili $cian
3.1.8. Tworzenie czgsci Scian (warstwy)

3.1.9. Dzielenie $cian (elementow)

3.2. Otwory 3.2.1. Wstawienie drzwi
3.2.2. Wstawianie okien

3.2.3. Osadzanie $cian kurtynowych
3.2.4. Tworzenie podziatdow i szprosdw

3.3. Stropy 3.3.1. Tworzenie stropow
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3.3.2. Edycja konstrukgcji stropow
3.3.3. Edycja obwiedni
3.3.4. Tworzenie otworu szybu

3.4. Schody 3.4.1. Tworzenie schodow
3.4.2. Edycja biegu schodéw
3.4.3. Tworzenie poreczy
3.4.4. Kopiowanie schodow pomig¢dzy

poziomami

3.5. Dachy 3.5.1. Projektowanie wiezby dachowej
3.5.2.  Generowanie dachu wedtug podrysu
3.5.3. Wstawianie okien dachowych
3.5.4. Edycja dachu

3.6. Rodziny 3.6.1. Wstawianie mebli

wczytywalne

3.6.2. Wykorzystanie komponentéw terenu
3.6.3.  Woczytywanie rodzin
3.6.4. Przesuwanie, kopiowanie rodzin
3.6.5. Generowanie lustrzanego odbicia
3.6.6. Wyréwnywanie elementéw

3.7. Model terenu 3.7.1. Modelowanie powierzchni terenu
3.7.2.  Wstawianie etykiet warstwic

3.7.3. Wstawianie komponentow terenu
3.7.4.  Wstawianie komponentoéw parkingu
3.7.5. Tworzenie obszarow podrzednych
4.  Elementy opisu |4.1. Opisy 4.1.1. Etykietowanie wedtug kategorii
4.1.2. Rysowanie linii szczegotu
4.1.3.  Wstawianie symboli
4.1.4. Maskowanie obszarow
4.1.5. Wypehianie obszaréw
4.1.6. Wstawianie wymiarow
4.1.7. Mierzenie odleglo$ci, katéw i powierzchni
4.1.8. Zamienianie wymiarow tymczasowych na
state
4.1.9. Wymiarowanie zréwnane
4.1.10. Dodawanie pomieszczen, przestrzeni oraz
stref
4.1.11. Dodawanie legend wypetienia kolorem
5. Modelowanie 5.1. Bryly lokalne 5.1.1. Tworzenie bryt lokalnych oraz bryt
brylowe koncepcyjnych
5.1.2. Tworzenie zakreséw kondygnacji
5.1.3. Obliczanie powierzchni oraz kubatur
5.1.4. Wstawianie ptyty budynku
5.1.5. Dodawanie $cian, stropéw oraz dachow
6.  Podklady 6.1. Import 6.1.1. Importowanie podktadow CAD (.dwg)
6.1.2. Importowanie obrazoéw rastrowych
6.1.3. Przypinanie podktadow (elementoéw)
6.1.4. Skalowanie i obracanie podktadoéw
7. Dokumentacja |7.1. Widoki 7.1.1. Tworzenie widokow

7.1.2.

Tworzenie rzutdow odwroconych (sufitu)

7.1.3.

Edycja wyswietlania grafiki

7.1.4. Ustawianie poziomOw szczegdtowosci
7.1.5. Zmiana stylu wyswietlania

7.1.6.  Ustawianie zakresu widoku

7.1.7. Wlaczanie i wylaczenie zakresu przekroju
7.1.8. Wyswietlanie podrysow

7.1.9. Filtrowanie etapow

7.1.10. Powielanie widokow

7.1.11. Generowanie przekrojow

7.1.12. Tworzenie widokéw elewacji (rzednych)

7.1.13.

Dodawanie elewacji wewnetrznych
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7.1.14. Wstawianie kamer (perspektywa)
7.1.15. Generowanie widokow rozbitych
7.1.16. Ustawienia przyciagania
7.2. Zestawienia 7.2.1. Tworzenie zestawien ilosci
7.2.2. Sortowanie i grupowanie elementéw
7.2.3. Przedmiarowanie materiatow
7.2.4. Tworzenie legend
7.3. Grupy i zespoty 7.3.1. Tworzenie grup i zespotéw
7.3.2.  Generowanie rysunkow technicznych
7.3.3.  Edycja zespolow
7.4. Wizualizacje 7.4.1. Renderowanie lokalne
7.4.2.  Renderowanie w chmurze
7.4.3. Korzystanie z galerii renderowania
7.4.4. Tworzenie materialow
7.4.5. Ustawienia materiatlow
7.4.6. Ustawienia Swiatel i cieni
7.4.7. Tworzenie animacji
7.5. Arkusze 7.5.1. Tworzenie arkusza
7.5.2. Wstawianie widokow
7.5.3. Aktywowanie/dezaktywowanie widokoéw
7.5.4. Skalowanie widokéw
7.5.5. Tabele rysunkowe
7.5.6. Dodawanie odwotan
7.5.7. Dodawanie chmur rewizji
7.5.8.  Wydruk arkusza do formatu .pdf oraz .dwf
8.  Eksportowanie |8.1. Opcje eksportu 8.1.1. Eksportowanie rzutu do pliku CAD (.dwg)
wynikoéw pracy
8.1.2. Eksportowanie aksonometrii do pliku .fbx
8.1.3. Eksportowanie zestawien do pliku .txt
8.1.4. Eksportowanie animacji
8.1.5. Eksportowanie projektu do IFC




